Regulamin

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki, na jakich odbywa sie wydarzenie
typu hackathon pod nazwg "HackJam" (zwane dalej " HackJam").

Hackathon to wydarzenie, podczas ktérego zgtoszone druzyny bedg musiaty
wykonac¢ zadanie zwigzane z programowaniem w okreslonym czasie, a efekty prac
zespotdéw zostang ocenione przez Jury wybrane przez Organizatora.

Regulamin okresla ponadto warunki na jakich zawierana i rozwigzywana jest
Umowa o udziat w HackJam, warunki korzystania z serwisu na stronie internetowe;j
https://hackjam.com.pl/, sposéb nabycia biletu uprawniajgcego do udziatu
w HackdJam oraz procedure reklamacyjng.

HackJam odbedzie sie w dniach od 17 do 18 listopada 2023 r. stacjonarnie,
w miejscach wskazanych przez Organizatora poprzez oficjalng strone wydarzenia

https://hackjam.com.pl/.

Organizatorem Hackdam, jest Prime Bit Investments Spodtka Akcyjna (dalej
"Organizator") z siedzibg w Rzeszowie, ul. Moniuszki 8, 35-015 Rzeszéw, wpisana
do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sgd Rejonowy w Rzeszowie, Xl|
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS:
0000959009, NIP: 8133699701, REGON: 360362230.

Celem HackJam jest stworzenie przez Uczestnikdéw rozwigzan przygotowanych
przez Organizatora zadan otwartych dla tematéw w kategorii:

Aplikacje mobilne i webowe

Gry (VR, symulatory).

Przedmiotem prac sg wszelkie rozwigzania wykonywane przez Uczestnikow
podczas trwania HackJam.

Przystepujac do HackJam, Uczestnik akceptuje Regulamin oraz zobowigzuije sie do
przestrzegania zawartych w nim postanowien jak réwniez potwierdza, iz spetnia
wszystkie warunki, ktore uprawniajg go do udziatu w HackJam.

Szczegdtowy plan HackJam, a takze niniejszy Regulamin dostepne sg na stronie

internetowej: www.hackjam.com.pl

§2 ZASADY | WARUNKI UDZIALU

1.
2.

a.

Udziat w HackJam, jest dobrowolny.
Za udziat w HackJam sg przewidziane nagrody w nastepujacej wysokos$ci:

Nagrody Regionalne:


https://hackjam.com.pl/
http://www.hackjam.com.pl/

5.
6.

Il miejsce - 2500 zt

Il miejsce - 7500 zt

I miejsce — 15000 zt i kwalifikacja do konkursu ogélnopolskiego

Nagroda Ogolnopolska (Bonus):

w tym etapie biorg udziat projekty, ktére zdobyty pierwsze miejsca: tj. | miejsce za
projekt stworzony we Wroctawiu oraz | miejsce za projekt stworzony w Rzeszowie.
Sposrod tych projektéw zostanie wytoniony gtéwny zwyciezca, ktory otrzyma
dodatkowy bonus pieniezny w wysokosci 10 000 zt.

Wskazane powyzej nagrody sg okreslone w kwotach brutto, co oznacza, ze na
konto wskazane przez wygrang druzyne wptynie kwota pomniejszona o nalezny
podatek.

Warunkiem otrzymania nagrody za wygrang bedzie uzupetnienie O$wiadczenia do
celéw podatkowych, przekazane przez organizatora po ogtoszeniu werdyktu.
Nagroda zostanie wyptacona w terminie do 45dni od dnia zakonczenia wydarzenia.

W HackJam udziat mogg bra¢ wytgcznie osoby fizyczne (zwane dalej

"Uczestnikami").

7.

10.

11.

12.

Uczestnikami mogg by¢ osoby petnoletnie, ktore ukonczyty co najmniej 18 rok
zycia, posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych oraz, ktére nie sg
pracownikami, lub wspotpracownikami, wykonujgcymi powierzone im zlecenia na
podstawie umow cywilnoprawnych Organizatora, ani spodtek kapitatowo lub
osobowo powigzanych z Organizatorem, zaréwno posrednio jak i bezposrednio.
Organizator zawiadamia, ze program HackJam zaklada wykonywanie przez
Uczestnikdw czynnosci o duzej intensywnosci i natezeniu.

Uczestnik powinien rozsadnie oceni¢ i w razie watpliwosci skonsultowac
z lekarzem, czy jego stan zdrowia pozwala na udziat w HackJam.

Warunkiem umozliwiajgcym wziecie udziatu w HackJam jest zarejestrowanie sie
poprzez prawidtowe wypetnienie formularza rejestracyjnego, znajdujgcego sie pod
adresem https://app.evenea.pl/event/hackjam2023/ nie pozniej niz do dnia
17.11.2023 r. do godziny 12:00.

Bilety na HackdJam sg spersonalizowane. Oznacza to, ze podczas sktadania
zamowienia nalezy obowigzkowo podac imie, nazwisko i adres e-mail kazdego
Uczestnika. Taki bilet moze by¢ wykorzystany jedynie przez uczestnika, nie moze
by¢ wymieniony, sprzedany czy darowany innej osobie.

Uczestnik dokonuje rejestracji w imieniu pozostatych Uczestnikdw zespotu za ich
zgoda, rejestrujgc od razu caty zespodt, ktory bedzie wykonywat zadanie. Jezeli
zgtoszenia Uczestnika do udziatu w HackdJam dokonuje inny Uczestnik, Uczestnik

ten winien by¢ upowazniony do przekazania Administratorowi danych osobowych


https://app.evenea.pl/event/hackjam2023/
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Uczestnika. Uczestnik jest zobowigzany do okazania stosownego upowaznienia
lub petnomocnictwa na kazde wezwanie Administratora.

W  formularzu rejestracji Uczestnika dostepnym na stronie internetowe;j
https://app.evenea.pl/event/hackjam2023/, Uczestnik podaje nastepujace dane:
imie i nazwisko; adres e-mail (na ten adres e-mail zostanie przestany bilet,
informacje dotyczgce organizacji HackJam).

Uczestnik wyraza zgode na otrzymywanie od Organizatora korespondencji na
adres mailowy podany w formularzu zgtoszeniowym. Uczestnik ponosi
odpowiedzialno$¢ za podanie nieprawidtowego adresu email.

Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych przez
Organizatora w tym na pokazanie wizerunku z uwagi na dokumentowanie poprzez
zdjecia i filmy z wydarzenia oraz transmitowania HackJam online w Internecie.
Przed wystaniem formularza rejestracji, Uczestnik zobowigzany jest zapoznac sie
z treScig Regulaminu.

Poprzez przestanie Organizatorowi uzupetnionego formularza, Uczestnik sktada
Organizatorowi oferte zawarcia Umowy o udziat w HackJam.

Otrzymanie przez Organizatora oferty, jest potwierdzane poprzez przestanie za
pomocg Platformy, na adres e-mail Uczestnika wiadomosci e-mail potwierdzajgcej
rejestracje. Z chwilg przestania tej wiadomosci do Uczestnika, pomiedzy
Organizatorem a Uczestnikiem, dochodzi do zawarcia umowy o udziat w HackJam.
Rejestracja jest skuteczna wytgcznie, jezeli Uczestnik zaakceptuje Regulamin.

W przypadku stwierdzenia podania przez Uczestnika nieprawidtowych lub
nieprawdziwych danych, Organizator uprawniony jest do:

wezwania Uczestnika do usuniecia nieprawidtowosci,

w braku podjecia przez Uczestnika w wyznaczonym terminie czynnosci, o ktérych
mowa powyzej, Organizator moze rozwigza¢ Umowe.

Kazda ze stron moze rozwigza¢ Umowe o swiadczenie ustug drogg elektroniczng
bez podania przyczyn w trybie natychmiastowym.

Rozwigzanie Umowy nastepuje poprzez usuniecie konta Uczestnika.

Organizator zastrzega sobie prawo do rozwigzania Umowy oraz prawo
wykluczenia z HackJam w trakcie wydarzenia w przypadku braku przestrzegania
przez Uczestnika lub jego zespdt Regulaminu, ogdlnie przyjetych zasad poprzez
podejmowanie dziatan sprzecznych z prawem, dobrymi obyczajami lub
naruszajgcych dobra osobiste lub interes Organizatora, jak rowniez w sytuacji gdy
oferowane w ramach HackJam ustugi sg wykorzystywane przez Uczestnika lub
jego zespot niezgodnie z ich przeznaczeniem lub gdy Uczestnik lub jego zespdt

zamieszcza za posrednictwem zatozonego konta tresci sprzeczne z prawem.
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Zabronione jest prowadzenie przez Uczestnikow lub ich zespoty jakichkolwiek
dziatah komercyjnych, akwizycyjnych, reklamowych, promocyjnych, a takze
agitacyjnych oraz zbidérek pienieznych nieuzgodnionych z Organizatorem, jak
réwniez dziatan niezgodnych z obowigzujgcymi przepisami prawa.

Uczestnik oraz zespoty sg zobowigzane do wykonywania poleceh porzgdkowych
i organizacyjnych Organizatora.

Organizator dotozy nalezytej starannosci w celu statego i nieprzerwanego
Swiadczenia ustug elektronicznych w trakcie HackJam.

Organizator stosuje zabezpieczenia witryny wydarzenia w postaci filtrowania ruchu
typu firewall, zabezpieczen przeciwko atakom DDoS, szyfrowania transmisji przez
protokét https.

Uczestnicy biorgc udziat w HackdJam czynig to na wiasng odpowiedzialnosc.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu szkdd w sprzecie
i oprogramowaniu stanowigcym wtasno$¢ Uczestnikow, powstatych w trakcie
wykonywania przez nich zadan konkursowej. W przypadku powstania szkod z winy
Uczestnika lub zespotu, zobowigzani oni bedg do jej naprawy lub do zaptaty
odszkodowania z tego tytutu.

Uczestnik wyraza zgode na otrzymywanie na skrzynke pocztowg Uczestnika
komunikatow systemowych, w tym w szczegdlnosci powiadomien o przerwach

technicznych czy zmianach Regulaminu.

§3 PRZEBIEG HACKATHONU

o T o bk

Hackdam rozpocznie sie 17.11.2023 roku o godzinie 15:00, a zakohczy sie
18.11.2023 roku o godzinie 17:30 W razie przediuzenia godziny trwania HackJam,
Uczestnicy zostang poinformowani przez Organizatora.

W czasie i miejscu HackJam, przeprowadzone zostang zadania konkursowe na
rozwigzanie przedstawionych zagadnien problemowych w postaci zadan
otwartych.

Po zapoznaniu sie z tematami zadan konkursowych kazdy zespét po dokonaniu
wyboru kategorii tematycznej ma 24 godzin na rozwigzanie zadania z wybranej
przez zespot kategorii.

Organizator w trakcie HackJam zapewni Uczestnikom:

przestrzen do zapisania dokumentaciji i przygotowanych rozwigzan

wsparcie Ekspertdéw z zakresu: IT, gier, sztucznej inteligenciji.

Uczestnicy przygotujg rozwigzania w trakcie trwania HackJam w catosci
samodzielnie, korzystajgc z wlasnego sprzetu elektronicznego i oprogramowania

komputerowego.
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12.

Uczestnicy mogg przygotowac rozwigzania indywidualnie lub tgczac sie w grupy,
w maksymalnie piecioosobowych zespotach wytonionych sposréd siebie.
Tworzone projekty muszg by¢ wykonane z uzyciem ogolnodostepnych narzedzi
deweloperskich do tworzenia projektéw, stanowi¢ przedmiot pracy wiasnej
zespotow, przy czym niedozwolone jest wykorzystywanie wczes$niej
przygotowanych materiatéw, np. fragmentow kodu lub grafiki. Prace mogg zosta¢
rozpoczete dopiero z chwilg rozpoczecia HackJam.

Przystepujgc do Konkursu, Uczestnicy oswiadczaja, ze posiadajg petnie autorskich
praw majgtkowych oraz osobistych do zgtaszanych przez siebie projektéw, oraz ze
projekty te nie sg przedmiotem jakichkolwiek praw majgtkowych oraz osobistych
0s6b trzecich lub nie sg obcigzone jakimikolwiek innymi wadami prawnymi.
Uczestnicy nie mogg zamieszczac w pracach tresci niedozwolonych przez przepisy
prawa lub naruszajgcych ogolnie przyjete normy moralne lub obyczajowe,
w szczegolnosci tresci pornograficznych, uwitaczajgcych godnosci cztowieka,
propagujacych nadmierng, nieuzasadniong przemoc, wzywajgcych do nienawisci
rasowej, wyznaniowej, narodowosciowej lub naruszajgcej prawa mniejszosci
seksualnych, jak réwniez tresci propagujgcych zazywanie narkotykéw lub innych
szkodliwych substanciji.

Uczestnicy biorgcy udziat w HackJam oswiadczajg, ze:

rozwigzania wykonane zostaty w catosci w trakcie trwania HackJam samodzielnie
i Uczestnicy sg ich wytgcznymi autorami.

rozwigzania bedg spetnia¢ wymogi ogodlnie przyjetej etyki, jak réwniez nie bedg
zawiera¢ tresci przeznaczonych dla osob ponizej 18 roku zycia, w tym
rasistowskich, erotycznych, brutalnych bgdz w jakikolwiek inny sposéb nie bedag
naruszac¢ przepisow prawa powszechnie obowigzujgcego oraz godzi¢ w dobra
osobiste, autorskie prawa majgtkowe i osobiste, a takze jakiekolwiek inne prawa
wiasnosci intelektualnej oséb trzecich.

Kazdy z projektow/link do projektu powinien zosta¢ wystany za pomocg poczty
elektronicznej na adres office@primebitinvestments.com, aby méc by¢ oceniony
przez Jury. Ocenie bedg podlegac rowniez prezentacje.

Prezentacja prac konkursowych odbedzie sie w dniu 18.11.2023 roku i zostanie
udostepniona w czasie rzeczywistym w drodze transmisji online za posrednictwem
strony www.youtube.pl. Jury Konkursu, ktérego skfad zostanie podany na stronie
www.hackjam.com.pl, dokona oceny prac uwzgledniajgc oryginalnos¢
i innowacyjno$¢ zastosowanych rozwigzan, poziom zaawansowania,
funkcjonalnos¢, design, a takze zgodnos¢ wykonanego projektu z tematem

Konkursu.



13. Sposrod wszystkich Uczestnikéw, Jury wytoni 3 zwycieskie zespoty (miejsce |, |l
i Il), niezaleznie od tematdw, jakie zostaty przez nie wybrane. Wyniki Konkursu
zostang ogtoszone w dniu 18.11.2023 roku na zakonczenie Konkursu. Nagrodami
w HackJam sg nagrody pieniezne. Lista nagrod dla trzech zwycieskich zespotow
dostepna jest na stronie internetowej www.hackjam.com.pl, a ich wypfata nastgpi
w ciggu 45 dni od ogtoszenia wynikow na rachunek bankowy wskazany przez
Uczestnika lub zespédt. Z tytutu uczestnictwa w Konkursie nie przystuguje zwrot
kosztow ani innych poniesionych przez Uczestnikow Konkursu wydatkéw.

14. Jeden zespdt moze stworzy¢ tylko jeden projekt (na jeden z zadanych tematéw).

§4 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Przetwarzanie danych odbywa sie zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 roku
o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0so6b fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO)).

Administratorem danych osobowych uczestnikdw Konkursu jest Organizator.
Cele przetwarzania danych osobowych:

a. dane osobowe w postaci: imienia, nazwiska, adresu e-mail, adresu zamieszkania
beda przetwarzane w celu prawidtowej organizaciji i przeprowadzenia HackJam jak
réwniez do celdw statystycznych (podstawa prawna przetwarzania: art. 6 ust. 1 lit.
f) RODO);

b. jako, ze podczas HackJam mogg by¢ przeprowadzane sesje fotograficzne i video,
na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO bedzie przetwarzany wizerunek Uczestnikow;

c. dane osobowe wymienione w pkt. a, w przypadku wyrazenia odrebnej zgody mogg
by¢ przetwarzane w celach marketingowych i promocyjnych zwigzanych z ofertg
Administratora oraz/lub Organizatora na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO.

4. Podanie danych wskazanych w ust. 3 jest dobrowolne, jednak w przypadku ust. 3a
niezbedne dla zawarcia z Organizatorem umowy o uczestnictwo w HackJam i jej
wykonania.

5. Dane osobowe podlega¢ moga profilowaniu dla realizacji celéw, dla ktérych zostaty
one zebrane. Dane te nie bedg jednak wykorzystywane przez Administratora ani
Organizatora do automatycznego podejmowania decyziji.

6. Dane osobowe przetwarzane beda:

a. w celach zwigzanych z realizacjg niniejszej umowy do zakonczenia wszelkich praw

i obowigzkoéw wynikajgcych z umowy,



b.
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w przypadku ustalenia, obrony i dochodzenia roszczen - do momentu ich
przedawnienia.

w przypadku, jezeli wyrazenia przez Uczestnika zgody na przetwarzanie danych
w celach marketingowych, jego dane osobowe bedg przetwarzane w tym celu do
czasu wycofania przez niego zgody.

Odbiorcami danych osobowych Uczestnikdw sg pracownicy oraz wspotpracownicy
Administratora. Odbiorcami tych danych sg rowniez podmioty, ktore swiadczg na
rzecz Administratora ustugi w zakresie organizacji Hackathonu, w tym przypadku
Organizator.

Jezeli Uczestnik wyrazi zgode na przetwarzanie danych osobowych przez
Partnerow HackJam, rowniez oni bedg uprawnieni do przetwarzania wskazanych
powyzej danych osobowych.

Organizator jako podmiot przetwarzajgcy dane osobowe uprawniony jest do
przetwarzania danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym do zawarcia
i rozwigzania Umowy o udziat w HackJam oraz w celu zwigzanym z organizacjg
i przeprowadzeniem Konkursu. Dane osobowe wymienione w ust. 3a, przypadku
wyrazenia przez Uczestnika odrebnej zgody mogg by¢ przetwarzane w celach
marketingowych i promocyjnych.

Uczestnik w dowolnym czasie ma prawo do odwotania zgody na przetwarzanie
danych osobowych za pomocg wiadomosci email wystanej na adres
office@primebitgames.com z jasnym os$wiadczeniem o niewyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych osobowych.

Uczestnik jest odpowiedzialny za poufnos$¢ przesytanych danych, na urzgdzeniach
ktérych uzywa do rejestracji w HackJam. Organizator ponosi odpowiedzialnos¢ za
bezpieczenstwo danych przesytanych przez Uczestnikow dopiero od chwili
zapisania ich w formularzu internetowym.

Serwis HackJam wykorzystuje zarowno cookie Administratora, jak i cookie
pochodzgce od podmiotow trzecich. Obok cookies mogg by¢ rowniez gromadzone
dane zwyczajowo zbierane przez administratoréw systemoéw internetowych
w ramach tzw. logéw lub plikéw dziennika. Informacje zawarte w logach moga
obejmowac m.in. adres IP, rodzaj platformy i przegladarki internetowej, dostawce
Internetu oraz adres strony, z ktérej wszedte$ do Serwisu.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢: gromadzenia adreséw IP odwiedzajgcych
Serwis, ktére mogg by¢: pomocne przy diagnozowaniu probleméw technicznych
z serwerem, tworzeniu analiz statystycznych (np. okresleniu, z jakich regionéw
notujemy najwiecej odwiedzin). Ponadto, mogg by¢: przydatne przy
administrowaniu i udoskonalaniu Serwisu. Adresy IP gromadzone sg w sposoéb

anonimowy, co oznacza, ze nie sg kojarzone z jakimikolwiek danymi uzytkownikow.



14. Uczestnik wyraza zgode na wyswietlanie mu tresci reklam, a takze przesytanie

reklam i innych tresci o charakterze handlowym na skrzynke pocztowg Uczestnika.

§5 REKLAMACJE

1.

Wszelkie zaktocenia funkcjonowania strony internetowej www.Hackdam.pl, a takze
problemy i uwagi zwigzane ze s$wiadczonymi ustugami w ramach Umowy

(reklamacje) nalezy zgtaszac na office@primebitinvestments.com.

Reklamacja dotyczaca przebiegu HackJam moze by¢ ztozona w terminie 14 dni od
dnia zakonczenia HackdJam. Za date ztozenia reklamacji uznaje sie date wptywu
reklamacji do Organizatora.

Reklamacje ziozone po uptywie terminu okreslonego w ust. 2 nie bedag
rozpatrywane.

Organizator zobowigzuje sie do rozpatrzenia reklamacji w terminie do 30 dni od
dnia jej ztozenia. Jezeli Organizator nie udzieli odpowiedzi na reklamacje we
wskazanym powyzej terminie, uwaza sie, ze uznat reklamacje, tj. uznat za

uzasadnione oswiadczenie lub zgdanie Uzytkownika.

§6 REJESTRACJA PRZEBIEGU HACKJAM

Organizator i Partnerzy HackJam sg uprawnieni do utrwalania i rozpowszechniania
przebiegu HackJam zaréwno w formie audiowizualnej (na potrzeby dziennikarskiej
formy wiadomosci i wywiadu, artystycznego badz teledysku), jak i wizualnej (na
potrzeby fotografii dokumentalnej i artystycznej) dla celow dokumentaciji, a takze
promocji lub reklamy. W zwigzku z tym wizerunek oséb uczestniczacych
w HackJam moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany
w sposob i dla wyzej okreslonych celéw bezterminowo, na co Uczestnik HackJam
wyraza zgode z momentem rozpoczecia sie wydarzenia online.

Organizator uprzedza, ze przebieg HackJam bedzie filmowany, fotografowany,
transmitowany i nagrywany na nosniki w ramach audyc;ji telewizyjnych radiowych,
internetowych i innych publicznych transmisji wedlug dowolnej aktualnej metody

technicznej.

§7 POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Zmiany Regulaminu wraz z informacjg o ich dokonaniu zostang opublikowane
w postaci ujednoliconego tekstu Regulaminu na stronie internetowej
www.HackdJam.pl Uczestnik zostanie powiadomiony o zmianie w formie

wiadomosci email.


mailto:office@primebitinvestments.com

2. Uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie ze zmianami Regulaminu po
otrzymaniu na adres elektroniczny Uczestnika informacji o ich dokonaniu oraz ich
akceptacji badz odrzuceniu i rezygnaciji ze swiadczenia ustug.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu oraz niniejszego
regulaminu, a takze odwotania lub przerwania wydarzenia HackJam, o czym
poinformuje na stronie www.HackJam.com.pl

4. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy

Kodeksu cywilnego.


http://www.hackjam.com.pl/

